





このたびは、アトラスのスーパーフ T ミコンソフト「真•女神転 
基 if …」をお A い >1げいただき、 fe とにありがとうございます〇 
ご使用煎にこの「取扱説明書」をょくお-みいただき、 M し 
い使用法でお楽しみください。 

なお、この「取扱説明書」は再発行いたしませんので、大 
切に保管してください。 

けんこうじょうあんぜんかん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注意 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくありま 
せんので避 IfC ください。 

また、ごく稀に強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりし 
ている II に、 L 時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験 
する人がいます。 

しょうじょうけいけん ひと まえかなら いしそうだん 

こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談して 
くださぃ。 

また、テレビゲームをしていて、 このような症状が起きた場合には、 ゲームを 
止め、医師の診察を受(打ください。 

しようじょう ちゅうい 

使用上のご注意 

• ご使用後は AC アダプターをコンセントから必ず抜いてお^、てください。 

• テレビ画面からできるだ ( ナ離れてゲームをしてください0 
•長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間ごとに1〇分 
〜15分の小休止をしてください。 

籲精€機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、及び強い 
ショックを避 (tT ください0 
また、絶対に分解しないでください。 

• 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故障 
の原因となります> 

• シンナー、ベンジン、 アルコール 等の揮発油でふかないで$だ令い。 
•スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテ 
レビ)に接続すると、残像現象（画面ヤヶ)が生ずるため、接続しないで 
ください0 
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彼这偶然手にした悪魔朽唤プログラムを使って、悪魔を召 . 



ちから V -:.じゆうじざいあやつ さと まかい 

の力で自由自在に操れることを悟る。魔界を 
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せいと お げんしよう 

生徒によってひき起こされた現象であった。 
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には選民思想につながる危険なものがあった。 
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できるようになると、学校を魔界に引きずり_でしまうので 
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ゲ_ムの始め方 



タイトル画面でスタートボタンを押すと、上の画面になります。 
十字ボタンの左右で [NEW GAME ] か [ LOAD ] を選 
び、 A ボタンで決定します> 

[NEW GAME] 


さいしよ はじ とき えら 

最初から始める時に、選びます。 


[LOAD] 

ち•うこうどう きろく じてん さいかい 

ゲーム中に行動を記録しておくと、その時点から再開で老ま孓 


[ FILE 1]/[ FILE 2] のどちらを口ードするかを選んでくだ 
さい。ファ:1：ル名の下には、記録した場所、主人公の名前、レ 
ベルが表示されます> 

このゲームではゲームオーバーはありません。 


( a ?6 P ガーデイアンシステムを参照してください。） 

. ，，••舞 11 : M 











tz _ プ C ついて 


[記録の石盤] ( RECORDER ) でそれまでの行動を記録 
しておくことができます。 _ 

上の画面で Yes を選ぶと、セーブファイルが表示されます) 
記録するファイルを選んで A ボタンで決定してくだ穿い。 
言己齡できるファイルは [ FILE 1] バ FILE 2] の2個です。 
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操作方法 


©ボタン： コマン ド モー ドへの切換、 コマン ドの決定、メッセージ 
の送りに使用します。 

❹ボタン：コマンドの解除、メッセージ送りに使用します。 
◎ポタン：オートリカバー （“15 P 参照）に使用します。 

©ボタン:オールキ^ンセル (コマンド モードの全 解除) ができます。 
® ボタン：デビルアナライズ(ぴ1 5 P 参照）を呼び出します。 

© ボタン：オートマッピング ( a 15 P 参照）のオン/オフに使用し 
ます0 

スタートボタン•セレクトボタン:未使用です。 

じゅうじ いどう せんたく おく しょう 

十字ボタン:移動、コマンドの選択、メゾ tr ージ送りに使用 L 4 す。 

この^容は基本設定です>ボタン設定の変更は COMP 
メニュー画面の 『コ ンフイグ』で行し、ます。 
















なまえにゆうりよく 


名前入力について 



ゲーム進行中、上の画面になりましたら、名前を入力するこ 
とがで$ます。 ^ 

十字ボタンでカーソルを動かして A ボタンで文字を選択します。 
最矢 S 查字入力で杏ます。 

巳ボタンで一文字削除できます》 . 

ひらがな、カタカナ、アルファベット、数字の切り換えは十字 

じょうげ おこな 

ボタン上.下スクロールで行し、ます> 

文字を選び終えたら、カーソルを EN □に合わせ、 A ボタン 
で決定してください。 










つうじよう力 < めんせつめい 

3□ダンジョンに A ボタンを爯すと T の - ■が 
されます> 





























月齡 


げんざい つき み か 


ほう V かいそう 

方位、階層 
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所持金 
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メンバー 


現在の月の満ち欠けの状態で t "。 

あくま こうどうつよ おお えいきよう あた 

悪魔の行動、強さに大きな影響を与えます。 


ほうこう かいそう ひようじ 


現在、あなたが向いている方向と、階層を表示 
Uto 


現在持っているマグネタイト量で t "。 

敵との戦關、会話、宝箱を開けることにより手に 
人れることが'できます0 

げんざいも かね つうか まっか . 

現在持っているお金です。通貨は魔貨 （ K ) です。 

てき せんとうかいわたからばこ あ 

敵との戦闘、会話、宝箱を開けることにより 

にゆラしゆ 

入手できます。 


エネミー•アピアランス•インジケーターです。 

いっていはんい てきあくま しゅつげんひんどいろあらわ 

一定範囲での敵悪魔の出現頻度を色で表 ut 

あお みどり ひく 

青〜緑岭低い 

きあかたか 

黄〜赤-►高い 


現在、パーティーを組んでいるメンバーを表示 



ます。 

じょうだんぜんえい げ.だんこうえい 

上段が前衛で、下段が後衛です。 

なまえ げんざい 

メンバーの名前、 HP、MP、 現在のコンデイシヨ 


ンが表示されます。 

コマンド表示 各コマンドにカーソルを合わせ A ボタンを押 
と、コマンドモードに乂ります。 




f ンヨ 

务す 
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ア■ムタ■ミナル•コマンドモ■ド 



せんたく つぎ ひょうじ 

このコマンドを選択すると次のサブコマンドが表示されます> 

じうじ うご せんたく 

十字ボタンでカーソルを動かし A ボタンで選択してください。 


COMP 


■コンフイグ 

コントローラーの操作方法などが変えられます。 

★バトルメッセージスビード 

せんとうじ ひようじそくどか 

戦關時のメッセージの表示速度を変えられます。 

ひょうじそくどさいしょせってい 

ふつ5:表示速度を最初の設定にします。 

ひょうじそくどはや 

はやい：表示速度を速くします。 

ひょうじ 

なし：表示しません。 

%オートマッピング 


ひょうじほうこう か 

オートマップの表示方向を変えます。 

きたうえ ひょうじ 

こてい:北を上にして表示します。 

む ほうこう うえ ひ.よ 

フリー：向いている方向を上にして表示します。 


★オート/ X トルのリビート 

せんとうじ こうどう か 

AUTO 戦閼時の行動を変えます。 

つうじようこうげき / み、〇 


しない：通常攻撃のみを繰り返します。 

ちよくぜん せんとう う.ど;5こう_げき まほうとくしゅこうげき 

モード1:直前の戦闘でとった行動(攻撃、魔法、特殊攻擊 


Q 


アイテムのいずれか)を繰り返します。 

じょうけん みばあい 

ただし、条件が満たされなくなった場合は、 SWORD 

こうげき く かえ 

か ATTACK の攻撃を繰り返します。 


SWORD 












モード E :胃前の戦闘でとった行動(攻擊、魔法、特殊攻 
撃、アイテムのいずれか）を繰り返します。 

ただし、条件が満たされなくなった場合は、 DEFEND 
(防御）になります。 

★アイテム•まほうしかえ 

つかまほう せんとう も 

使った魔法やアイテムをメニューの先頭に持ってくるかどうか 
をさめます 0 

ちょくぜん つか まほう せんとう お 

オン：直前に使った魔法•アイテムがメニューの先頭に置か 
れます0 

オフ：魔法•アイテムの並びは変わりません。 

★パーティーパネル 

パーティーを 組んでいる メンバーの コンデ ィション表示をマー 
クか文字の選択ができます。 

マーク：コンディション表;^をマークにします0 
ワード：コンディション表示を文字にします0 
★サウンド ^ 

モノラル/ステレオの 選択ができます。 

★オートリカバーでアイテム 
アイテムを使用するかしないかの選択ができます。 

つかう:アイテム、魔法の順で使用します。 

つかわない:魔法のみを使用します。 

★3 D し a うスピード 


移動時の速さを設定できます。 


.ます。 




★コント□ーラー操作方法 

さいしよ せってい 

ノーマル： 最初の設定です。 

イージー：左手だけで操作 
できます。 

カスタム：自分の好きなよう 

せってい 

に設定できます^ 

さいしよ お 

最初に押したボタ 
ンと次に押したボタンで設定が入れ替わります^ 


アームターミナル、悪魔召喚 
プログラムを入手後、次のサ 
ブコマンドが追加されます。 


■ナカマをよぶ ：仲魔にした悪魔を呼び出すコマンド 
です。呼び出す時には tl が必要です> 
■ナカマをもどす： 連れている仲魔を COMP のストッ 
クに戻すコマンドです> 

■ナカマをはずす: 悪魔をストックからはずすコマンドで 
す^はすした仲魔は戻りませんので、も 
ラー 度仲魔にし直すか、合体で作り直 
すかをしてください。 













■オートマツピンク 

いちどあしふい 

一度足を踏み入れたところま 

ひょうじ ひょうじ 

でのマップを表示します。表示 

はんいげんざい 

範囲は現在いるフロアーです。 

げんざいいちでいりぐちかいだん 

現在位置、出入口、階段など 


芡 M II 5¢ S °|| 


を表示します。 

マッ为示國は x コンフィグで 
[こてい]バフリー]を選べます。(ぴ1 2 P コンフイグ#無） 
L ボタンでも見ることができます 0 



1 

現在位置 

I 

階段(上り） 


復の泉 

ゲート (出入口） 

階段(下り） 

武、防、よろず、占 

記録の石盤 

邪教の館 

マーカー 


★マーカーセット 
オートマッピング画面上で A 
ボタンを押すと、全部で8個 
の目印を置くことができます。 

めじるし 

目印をつけたいところに 
十字の中を、を合わせます。 A 
ボタンで決定してください。 

■才一卜 1 」カバー 

魔法、またはアイテムでパー 
ティー全体の HP 、 コンディ 

いっき かいふく 

シヨンを一気に回復します。 

■テビルアナライズ 

かこ せんとう あくま 

過去に戦闘した悪魔ステータ 

ひょうじ 

スを表示します> 




























■アイテムかいせ吾 


■まほ〇かいせ去 




使える魔法の効果や使用可 

のうじし/うひ ひょうじ 

能時、消費 MP を表示します> 


持っているアイテムの用途 

こうか ひょうじ 

や効果を表示します。 


移動中、魔法を使ラ場合に選 
びます） 

つかろ： 選んだメンバーの持って 
いる魔法を選びます。 
ただし、戦閼用の魔法は 
使えません。 


もミ ま®う じゅんば_い か 

ならべかえ： そのメンバーが持っている魔法の順番を入れ替えます。 


MAGIC 



ITEM 


アイテム関係の操作を行ラコ 
マンドです 0 

いどうちゆうがしようかのう 

つか5 :移動中に使用可能なア， 
テムを使います。 

ならべかえ ているアイテムめ] 
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そろびする： 誰が装備するかを M 

ぶ# ぼうぐ えら 

び、武器、防具を選 

のうりよくち か 

びます。能力値が変 

ばあいそうびご 

わる場合、装備後の 

のうりょくち みぎがわ 

能力値が右側に 

ひょうじ じ♦うたま 

表示されます。銃と弾 

りようほうそうび 

は両方装備していな 



こうげき 

ければ攻撃できません。 


そうびをはずす： 誰の装備をはずすかを決め、装備ディスプレイのう 
ち、どれをはずすかを決めます。 



*LV :現在のレベルです。経験値が一定置たまるとアップします。 

た！^りょく げんざい さいだい うじ 

*HP : 体力です。 現在の HP / 最大 HP が表示されます。 

*MP : 魔力です。魔法を使うと減っていきます。 

げんざい さいだい ひょうじ 

現在の MP / 最大 MP が表示されます。 

けいけんち せんとう てき たお え が' 'へ‘ i 

*EXP : 経験値です。戦閼で敵を 倒す と 得られます。 

つぎ ひつよう けいけんち りょう 

* NEXT :次のレベルアップに必要な経験値の量で t "。 

げんざい ぞくせい さんしょう 

* RA . :現在のパーティー属性で t "。 （ぴ51 P 参照） 

げんざい なかま かずなかま さいだいすう ひょうじ 

* なかま ：現在の仲魔の数/仲魔にできる最大数が表示されま t "。 I 


STATUS 


じょうたい ひとめ 

状態が一目でわかるコマンドです> 


ぞくせいひよう 

属性表 


L (LIGHT) 


L(LAW) —N (NEUTRAL) 一 C (CHAOS) 
D(DARK) 
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■コンデイシヨン 


GOOD 

正常な状態です。 

DEAD 

死んでいる状態です。 

DYING 

瀕死の状態です。 

STONE 

石化の状態です。まったく動けなくなりま t "。 

1 PALYZE 

マヒして動けないうえ、歩くたびにダメージ 1 を受けます。 

CHARM 

悪魔に魅入られて、操られている状態です。 

PANIC 

混乱していて何をするかわかりません。 

HAPPY 

幸せな状態です。指示通り動かないことがあります。 

SHOCK 

電擊によりしびれて動けない状態です。 

FREEZE 

凍りついて動けない状態です。 

[bind 

金縛りの状態です。 

SLEEP 

眠っている状態です。 

CLOSE 

魔法が封じられて使うことができません。 

POISON 

毒におかされている状態です。 4 歩ごとにダメージ 1 
を受けます。 

CURSE 

呪われていて、歩くたびにダメージ 1 を受けます。 

UNDEAD 

死んだまま動かされているゾンビの状態です> 

BAT 

こうもりになった状態です。吸血鬼の呪いがか 
かっています。 


蠅の呪いがかかっています。素早さは高くなります 
が他は 1 です。 
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■アビリテイ 

-本的な能力!表しています)レベルアップごとに》きな i 
i を1ポイント主げることができます） 


赤 

通常のレベルアップ、香を使ったポイントアップ 

緑 

武器、防具の影響を受けたポイントアップ 

青 

ガーディアンの影響を受けたポイントアップ 

グレー 

ガーディアンの影響を受けたポイントダウン 


ちから 


-%ん〇ょ..く ちか§ こうげきりょく えいきょう 

:腕力などの力で、攻擊力に影響します3 

ち0まく まほうこうか いりょく こうげき かいひ あく 

ちえ ：知力のことで、魔法効果や威力、攻撃の回避、悪 

ま かいわ えいきよう あた 

魔との会話にも影響を与えます。 


まりょく ：魔力です。魔法の威力や魔法に対する耐える力、最 


大 MP に影響します。 

ぶつりて§こうげき た ちから ぼう/よりよく さいだい 

たいりよぐ 物理的攻撃に耐える力で、防御力や最大 HP に 


はやさ 


•• 


うん 


影響します。 

すばや あらわ せ人と ，:， .tf こうどラ はや かい V め'^ち*う 

:素早さを表し、戦闘時の行動の速さ、回避、命中に 

えいきよう 

影馨します。 

さまざま こうどう かくヂち えいきよう 

:様々な行動の確率に影響します。 


のうりよくち 

画麵力議 


% 


すうち ちょくせ.こうどう 

編数値臟行動 



各アビリテイから算出され、こ才 
します。 

装備している武器や防具によっても変化します） 

けん こうげきりよく けん こうげ¥ ちから 

剣 こうげき：攻撃力です。剣による攻撃の力です。 

めぃちゅうりよく けん こ令ザきあのうりよく 

めいちゆう:命中力で1■。剣による攻撃を当てる能力です> 

こうげ#りょく C * う こうげき ちから 

銃 こうげき••攻撃力です。銃による攻撃の力です。 

■ ミめぃち，うりよく じゅう ヂきラりよく 

めいちゆう:命中力で1■。銃による攻撃を当てる能力です。 

— ，二 • •• • 









ぼうぎょりょく ぶつりてきこうげきたい まもちから 

ぼうぎょ :防御力です。物理的な攻擊に対して守る力です。 

かいひりょく こうげき ちから 

かいひ ：回避力です。攻擊をょける力です〇 

まほうい0ょぐ 魔法の威力です。使った魔法にどれだけの力 

はっき のうりょく 

を発揮今せるかの能力です。 

まほうこうか ：魔法の効果です。魔法を当てたり、より効かせ 





たりする力です。 

mmm 

STATUS 画面で A ボタンを押すち華備ディスプレイが 
表示されます^現在装備している武器•防具を表示します> 
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■アイテム (主人公のみ） 

ST A て US 画面で¥孥ボタン 
上で現在持っているアイテムが 

ひょうじ 

表 7 F されます0 

B ボタンで STATUS 画面に戻 
ります。 



■きちようひん (主人公のみ） 

十字ボタン右で貴重品アイテム 
が表示されます。 

現在持っている、#段使わない 
貴重なアイテムです。 

巳ボタンで STATUS 画面に戻 



ります。 






























パーティー隊形の並び蠢えが 
でぎます。# i させたい莅 i 

じゅラじ 之ら 




を十字ボタンで選び、 A ボタ 
ンを押して下さい。矢印のメ 
ンバーが移動します^ 

上段が前衛、 f 段が後衛です> 

剣での攻撃、悪魔の通常攻撃は、前衛でなければ無効とな 
ります0 












imm 

せん 


アームターミナル•戰圃モ■ド 


鑲のコンディション 


HP が1/4以下の 
状態です） 


正常な状態です。 


PANIC 、 CHARM 、 
HAPPY の状態です。 


SHOCK の状態です。 


FREEZE、BIND の 
状態です。 


POISON の状態で t " 0 


STONE'PALYZE の 
状態です。 


CURSE の状態です0 


SLEEP の状態です。 


FLY の状態です。 


UNDEAD の 
状態です。 


CLOSE の状態です。 


BAT の状態で克 


敵の数、および状態 


せんとうよう 

戦閼用 コマンド 


メッセージ 




























悪魔やの賴闘に入ります > A ボタンで決定後、どの玫_をす 
るか決めます。 

しゅじんこう 

■主人公、パートナー 

SWORD 剣での攻撃です。 

ぜんえい こうげき 

前衛のみ攻擊となりま 


GUN 


COMP 


MAGIC 
ITEM •、 
DEFEND 


To 

:銃での攻撃です。弾数 
に注意してください。 

せんとうち♦う たまそうび 

戦閼中の弾装備には 
1ターンかかります。 

:コンピュータの操作をし 
ます0 

⑷ 2 P 参照） 

:魔法を使います。 
アイテムを使います 0 
:防御をします。 


mwm 

ATTACK :普通の攻撃を行い 
ま尤 

EXTRA :仲魔が特殊物理攻撃、 

または特殊魔彳去 I 文擊 
を持っている場 
用ができます。 

特殊物理攻擊は HP 、 特殊魔法攻撃は MP を消 i し 

うっか 

MAGIC :魔法を使います。 

RETURN :その悪魔は COMP のストックにりま1"。 
DEFEND : 防御をします。 


FIGHT 
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主人公のみ、出現した悪魔と答 ii ができます。ラまく交渉で 
きれば仲魔にすることができます。 


ESCAPE 


せんとう りだつ てきみかた かんけい 

戦闘から離脱します ) ただし、敵味方の「はやさ」の関係や「う 

しっぱい 

ん」により失敗することもあります。 


AUTO 


AUTO 戦闘をします> 普通の攻撃のみを繰り返しますが、コ 
ンフイグで、設定を変えると、直前の戦闘で取った行動を繰 
0返します 0 

AUT 〇中のキャンセルは巳ボタンを為し続けてください。 









mmim 


■デイアンシステムについて 


主人公が DYING になっても 


ゲームオーバーにならず、特萣 

あくま しゅご ふつ 

の悪魔たちが守護としてつ吉復 


i します。 

この悪魔たちを総称して「ガー 
デイアン」と呼びます> 

「ガーデイアン j がつくのは主人 



公とパートナーのみです。 

復帰地点はそのダンジョンの入 


口となります> 


せっていぜんかい 

* HP 、 MP の MAX 値が変化します。 HP は新しい設定で全快し 


ますが、 MP は DYING 時の値のままで t ■。また CURSE 以外の 
コンデイシヨンは GOOD になります0 

えいきょう 

* ガーデイアンのアビリテイの影響を受けることで、アビリテイが 


変化します。 

こうげきりょくめいち*うりっぼうぎょりょぐ，かいひりっ：まほういりょく まほうこうか 

* 攻擊力•命中率•防御力•回避率•魔法威力•魔法効果の 

すうち へんか 

数値が変化します。 

しようかのう まほう しゆるい へんか 

* パートナーのみ、使用可能な魔法の種類が変化します。ガー 

っが まほう おぼ 

ディアンが使える魔法を覚えることができま to ガーデイアンが 

か っぎっぎ まほう おぼ おぼ 

変わることにより次々と魔法を覚えます。レベルアップすると覚 

まほう かず ふ 

えられる魔法の数が増えます。 

し》うと.く まほう いっていこすう こ ふる じ*ん 

* 習得した魔法は、一定個数を越えると古いものから順に 

しょろさょ 

消去されます。 








書/ァップ 

グレー/ダウン 


ガーデイアンのステータス 


GDP メーター 
赤/ァップ 
4/ダウン 


■ガーテイアンポイント (GDP メーターで表示） 

強しゾガーディアン」をつけるためには戦闘でポイントを 
稼ぐ必要があります> 

ポイントを稼ぐ前に DYING になると「ガーディアン」の 
レベルが下がります> 

GDP メーターのゲージの 色で、次につく ガーデ イアンが 
レベルアップになるかレベルダウンになるかがわかります> 


みかた 

■ステータスの見方 

ひようじ 

X ボタンで ガーデ イアンの ステータスが 表示されます) 


主人公にガーディアンがつい 

じようたい 

た状態のステータス 
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#シ3ップ•嫌設ガイド 


きろくせきばん 

記錄の石篇 

(RECORDER) 

これまでの行動を記録できます。 


回復の泉 （ KAIFUKU) 

HP 、 MP の回復、ステータス治療、復活 
等ができます。利用するには K が必要です。 
(“30 P 参照） 

B^JR(GEYSER) 

そのエリアのゲートに戻ります。新月時は 
利用できません。 


武器屋 (WEAPONS) 

ぶき こうにゅう 

武器を購入できます。 

, さんしよう v 

31 P 参照） 


ぼう免'や 

防具屋 (ARMORS) 

ぼうぐ こうにゅう 

防具を購入できます。 

さんしよう 

31 P 参照） 
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J : ろず屋 

(YOROZUYA) 

斧種アイテムを購入できます0アイテム逢 
定もできます。（び 34 P 参照） 

RAG の店 (RAG'S) 

宝石をアイテム、精霊と交換できます。 
(“35 P 參照） 


占い屋 (FORTUNES) 

うんせいうらな u ぶんこうどうまよ 

運勢を占ってくれます。自分の行動に迷った 
時に、とるべき行動を聞くことができます。 


邪教の館 （ JAKYO) 

なかま がったい きょうりょく あくま つく 

仲魔を合体させて、より強力な悪魔を作 
ることができま1■。（び 55 P 参照） 


カジ パ CASINO) 

ごらくしせつ いりぐち マッカ 

娯楽施設で1■。入口のキャッシャーで n 
とコインを女換して遊びます0コインでアイ 
テムとの交換ができます。 （ a 36 P 参照） 



ll^ll 























Mamm 


/ ノ. V • 2、 \ 

[El 復] 


回復の泉 

メンバーの回復、治療、復活を 
することがでぎます^ 




〈回復、治療、復活のしかた〉 

じゅうじ じようげかいふくちりようふっかつ 

十字ボタンの上下で回復、治療、復活させたいメンバーを 


選び、左右で名前を赤に変えて A ボタンで決定します。 

りようかのう めい しろもじ ひようじ マツカぶそく ば 

利用可能なメンバー名は白文字で表示され、氏不足の場 

あい くらひょうじ 

合は暗く表示されます> 







ぶ き ぼうぐ 

[ R 器、 ffi 具] 


ぶきぼうぐ うかたかかた 

〈武器、防具、アイテムの売り方、買い方〉 

十字ボタンの上 2 F でアイテムを選び、左右でその数を指 
定します^ 

A ボタンで決定します。 

こうにゅうかのう しろもじ ひようじ マッカぶそく ばあい くら 

購入可能なものは白文字で表示され、 K 不足の場合は暗 
く表示されます> 

ぶきゃ ' >麄鲁 

武器屋 

武器屋では、剣、銃、弾丸の購入、売却ができます^ 

武器の説明も行います> 

刻の熟練度について 

剣の種類ごとに熟練度を持っています^ 

熟練度は剣の使用回数に比例してアップします ^ 

そうび おな しゅるい けん そうび なお まえ けいけん 

装備をはずしても、同じ種類の剣を装備し直せば前の経験 
値の続きから使しヽこなすことができます0 



ピッケル 

登山用の杖。足場を刻むため銳くとがっています。 


金属バット 

金属でできたパットです> 

剣 

バトルヨーヨー 1 

外側に銳い刃のついた鋼鉄のヨーヨーです> 


パト ルハンマー 

戦闘用の槌。重さで敵を押しつぶします> 


スライサー 

銳い切れ味の細みの剣です。 





ベレッタ 92 F 

90年代に、最も流通していた举銃です。 


デザートイーグル 

マグナム弾も使える大型のオートマティック拳銃です。 

銃 

ドミネーター 

強力なライフル用弾を華て iJ ： うにカスタマイズされた拳銃です0 


ジャイロジェット 

ロケット推進の弾丸を発射できる銃です。 


M 16ライフノレ 

米軍制式採用のアサルトライフルです0 
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たまかず 

_ 数について 

ガンごとに_は減っていきます)戦闘中の装備は1ター 


ンかかります0 



通常弾 

ごく普通の鉛製弾丸です0 


赛針弾 

弾頭に毒針が仕込まれ、命中した者は毒殺されます> 

弾 

ン ヨット シエノレ 

微小の弾を放出する散弾です。 

丸 

呪いの弹丸 

一見通常弾だが、込められた呪いで致命傷を与えます> 


聖なる弾丸 

込められた聖なる力で、邪悪な敵を一掃します。 


プルト ニ ウム弹 

濃縮プルトニウムを弹頭に仕込んだ弾です。 


ぼうぐや 

防興 a 

ぼうクや かぶとよろい ぐそくなどこうにゆうばい#やく 

防具屋では、兜、鎧、こて、具足等の購入、売却がで$ま克 

ぼうぐ せつめいおこな 

防具の説明も行います。 



ヘルメット 

球技用の防具なので、防御力は弱いです> 


フリッツヘルム 

耳や後頭部までカバーするケプラー製へルメットです。 

頭 

ナップガード 

首の後ろを守る防具です。 

用 

メタルターパン 

特殊な金属繳維の布で作られたターバンです。 


アイアンバニー 

金属製で装備すると兎の耳状に見えるためこう呼ばれます0 


朱雀のかぶと 

朱雀の羽飾りのついた兜。防御力は中くらいです> 


ショルダーパット 

フットボール専用の防具です。軽い割りに衝撃に強いです。 


アミーゴポンチョ 

陽気なラテン系のアミーゴが愛用する布状の合布です> 

胴 

ハイレグアーマー 

股間が深い角度で切れ込んだ鎧。脚部が動かしやすくなっています。 

用 

カイザーアーマー 

いにしえの皇帝が愛用した鎧を横して作られています） 


日輪の鎧 

太陽の光をかたどった鏺です。 


テトラジャマー 

かつてテトラジャの効果があると言われていた鎧です。 






























バ•リクパ ， v ド 

アイスホッケー用の手に装着する防具です。 


スターグローブ 

星形棋様のついた幸運を招く手袋です。 

腕 

用 

リベットナックル 

革製の手袋に餌を植えこんであり多少の攻擎に役立ちます0 


ジャミングアーム 

電磁波発生装置を内蔵。視聴覚器官を狂わせます。 


アームブリッジ 

装驁すると架けられた橋のように見えな 7) でこう呼ばれています> 



ローラーブレード 

新型のローラースケート0 ローラーが縦一列についています> 

脚 

レッガースラム 

衝擊吸収材が内蔵され、軽快に動けるシューズです。 

用 

ハッピーサンダル 

履くと幸せになるサンダルです。 


チタニウムブーツ 

つま先や頸部にチタン合金のプレートが埋め込まれています0 
















[アイテム] 

«fc5T* . … 

胃^ 5 て便利なアイテムの購入、売却ができます)アイテムの 
鑑定をすることもできます。 


傷薬 

味方一人の HP をある程度回復させます。 

マッスルドリンコ 

上限を越えて HP を回復させます> ただし飲み過ぎに注意。 

金丹 

DEAD、DYING 状態の味方一人を最大 HP の1/8まで回復します》 

デイスポイズン 

POISON 状態の味方一人のコンディションを回復 U す。ポズムディと同じ効果です。 

デイスパライズ 

PALYZE 状態の味方一人のコンディションを回復 U す。パララディと同じ効果です。 

デイストーン 

STONE 状態の味方一人のコンディションを回愎11す。ペトラディと同じ効果です。 

ディスチャーム 

CHARM 状態の味方一人のコンディションを回復 U す。カルムディと同じ効果です0 

マ ハジオ ストーン 

敵全体を SHOCK 状態にします)マハジオと同じ効果です） 

マハブフストーン 

敵全体を FREEZE 状態にします。マハーブフと同じ効果です> 

マハラギストーン 

敵全体に火炎のダメージを与えます。マハラギと同じ効果です。 

昇天石 

聖なる力で敵2体を攻擊します。ハンマと同じ効果です。 

反魂香 

DEAD、DYING«|| の味方一人のコンディションを最大 HF^ で回復 U す。 

秘孔針 

敵数体を呪いで攻撃します。ムドオンと同じ効果です> 

破魔矢 

すべての敵に強力なダメージを与えま1■。メギドと同じ効果です> 

身代わりの玉 

HP が0になったとき身代わりとなって壙れます。 

みはらしの玉 

周囲の地形が見れます。マッパーと同じ効果です。 

茶色の小びん 

味方全員のコンディションを回愎します> ペンパトラと同じ効果です。 

チヤクラドロップ 

味方一人の MP を回復しま1"。 
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ラグの屬 

丟為ちの宝石をアイテムまたは精霊と赛箨します> 

¥の表の各宝石のポイントの合計数で交換できる精霊が疾 
まります。 

全石は宝箱や悪魔から入手 4 でぎます。 


ボイ 

ント 

宝石 

交換アイテム 


ボイ 

ント 

宝石 

交換アイテム 

0 

アメジスト 

ふうまのすず 


6 

サファイァ 

さざなみのふえ 

1 

アクアマリン 

マハラギストーン 


7 

ダイアモンド 

はんごうこう 

2 

エメラルド 

コアシールド 


8 

ター:！イズ 

せいじゃ〈のかね 

3 

オニキス 

マハプフストーン 


9 

トパーズ 

こんらんのたいこ 

4 

オ パール 

チヤクラドロップ 


10 

パール 

ソーマ 

5 

ガーネット 

マハジオストーン 


11 

ルビー 

ちがえしのたま 


合計ポイント 

精霊名 

〇〜 2 

アーシー ズ 

3〜5 

エアロス 

6〜8 

アクアンズ 

9〜11 

フレイミーズ 

12〜14 

ノーム 

15〜17 

シルフ 

18〜20 

ウンディ-ネ 

21〜22 

サラマンダ- 


たからばこ 
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[カジノ _ マシーン iH] 
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SUPER27 

1 PLAY 1コイン 
センターライン上に同じシンボル 
が3つ揃えば当た0です> 

R ボタンでスタートします。 

リールは2個までホールドできます 0 
(左リールから Y ボタン、 B ポタン、 A ボタンでホールドできます ^ ) 

ホールドするリールを決めた後、 R ボタンを押します 0 
センターライン上に同じシンボルが3つ揃えば当たりです。 

当たったらコインをそのまま加算するか、ボーナスゲームをするかを選べます 0 
十字ボタン下でテイクスコア、上でボーナスゲームを選び A ボタンで決 
荖します。 

ボーナスゲームは 1 PLAY 5 コインです 0 
27ラインの ゲームが できます。 


R ボタンでスタートしま尤 

リール3_のシンボルが横、斜めどこでも3愐揃えば当たりです。ただし、 
HOLD はできません 0 

当たった時、十字ボタン下でテイクスコアできます 0 

かぎ じょう ち*うげ そろ 

JP のシンボルはボーナスゲームに限らず、ライン上、中、下どれでも揃え 
ば当たりとなり、配当はランダムとなります。 

し•う0ょう 

L ボタンでゲーム終了です。 

また、当たりコインが1000枚に達したら、打ち止めです> 
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LUCKY SYMBOL 

1 PLAY 1 コイン 

センターライン + に同じシンボル 
が3つまたは4つ M えば-たりです> 

R ボタンでスタートします。 
センターライン上に同じシンポルが3 



つまたは4つ揃えば当たりです ^(3 つの場合はシンボルが隣り合ってい 


なくても構いません〇) 

で ち♦う すうじ で ごうけいすう した 

ウインドウに出ている3ライン中に1〜3の数字が出たらその合計数で下 


のボーナスがもらえます 0 

12 . コイン 100枚 

11 . コイン20枚 

10 . コイン 10枚 

9 . コイン谢 

7、8 (LUCKY SYMBOL ) •.•センターラインに出ていた数字が LUCKY 
SYMBOL となり、次に揃った時コインが2 
倍から5倍になります。 

6( DOUB し E ). 当たりはダブルでになります。 

4、5( HOLD ). リールを3_までホールドできます） 


左リールから X 、 Y 、 B 、 A ボタンでホールド 
します0 

ホール ドと当たりが同時に来た場合、連 
続当たりが可能です。 

3( RAISE ) . LUCKY SYMBO しの倍率かフ倍力、ら5 

倍まで上がります。 

2〜〇 . はずれです。 



























JOKERS & STARS 

1 PLAY 1 〜日コィン 
3 値のリールのシンボルが縦、横、 

斜めのライン上に3つ揃えば畜た 
0です0 

麄けるコィンの》はから8菝まで 
です。 

A ボタンで賭けるコインの枚数を增や i 
賭けるコインの枚数で当たりとなるラインが横、斜め、縦と增えま尤 
コインを減らす時は B ボタンを押してください。 

SELECT ボタンでかけるコインが自動的に8枚になります ^ 

R ボタンでスタートです> 

9個のリールのシンボルが縦横斜めの賭けたライン上に3つ揃えば当た 
りです。 

☆が 4つ以上出ればリプレイです>9つ出た場合はコインが200枚もらえます。 
個数によってリプレイの内容が変わります。 

8 (CORNER JOKER ) …4#1のコーナーのリールが JOKER になって 
リプレイです ^ 

7 (CROSS JOKER ) •••センターリールをクロスして囲む4個のリー 
ルが JOKER になってリプレイです> 

6 (CENTER JOKER ) •••センターのリーノレか- JOKER になつてリプレ 
イです> 

5 (SIX HO し D ) . 6を HO し D してリプレイします。 

同じシンボルが4_以上出ると、シンボルの種類と賭けたコインの枚数 
によってコインが加算されま1"。 

L ボタンでゲーム終了です。 

















BACCARA 

1 PLAY 11〇コィン 

巳 ANKER ( i ) が & つか PLA 
YER (,) がかを i てます*ど 
ちらが)!つかを i てるゲームです> 

BANKER (親)、 P し AYER (孕)、 

TIE (引き分け）に賭けます。 

ただし、 BANKER (親）と、 PLAYER (子）同時には賭けられません。 

十字ボタンで選び、 A ポタン . コイン1枚ずつ 

X ボタン . コイン10枚ずつ 

最高100枚まで賭けることができます。コインを減らす時は B ボタンを押し 
てください。 

コインを賭け終ったら R ボタンでスタートします ^ 

〈カードの数え方〉力ード A —1 

力ード J 、 Q 、 K — 0 

合計が9に近い方が勝ちとなります〇(10のくらいは0とみなします。） 

まい くば まいめ おもて まいめ おもて 

まず2枚ずつ配られ1枚目が表にされます。 R ボタンで2枚目を表にします。 
2枚のカードの合計が5以下は HIT で、3枚目を引きます ^ 

6以上は STAND で、2枚で勝負をします。 

ごうけい ばあい まいめ ひ まいどうし 

合計8、9の場合は NATU RAL で、どちらも3枚目を引けず2枚同士で 
勝負します。 

BANKER は PLAYER のカードを見て決められるので、勝ち倍率が少し 
低くなります。 

BANKER の勝ちに賭けていれば 1.95 倍、 PLAYER の勝ちに賭けてい 
れば2倍、両方が同数の TIE に賭けていれば9倍になります。 TIE の時 
は、他に賭けていたコインは戻ります > 

がめんした しょうはい けっか ひようじ 

画面下の RESUU ■は勝敗の結果が表示されま丸 
青が BANKER で赤が PLAYER です> 

カード左の数字は合計数です。 

L ボタンでゲーム終了です。コインの端数は切り捨てとなります。 




















Mmim 


KENO 

1 PLAY 1 〜100コイン 


1 〜 64 の数字からラ:^ダムに選ば 
れるの数字を予想して含てる 


ゲームで裏 


No . SEL で A ボタンを為すと数字 



ボー ドにカーソルが移ります 0 

じ！*うじ よそう すうじ えら けつてい 

十字ボタンで予想する数字を選び、 A ボタンで決定します。 


選んだ数字には X マークがつきます。 

さいだい こ すうじ えら 

最大16個の数字を選べます。 


数を選ぶと右にオッズが出ます 0 B ボタンでキャンセルできます。 
次に X ボタンを押し、 BET でコインを賭けます 0 


^ . さいだい まいか 

A ボタンで1枚ずつ、 X ボタンで10枚ずつ、最大100枚賭けられます。 


キャンセルは B ボタンで1枚ずつ、 Y ポタンで10枚ずつできます。 
RESULT で過去16回分の集計結果が見られます。 

1回の PLAY が終了しても数字は残り、そのまま続行できます 0 
ERASE で前回選んだ数字をすべて消すことができます。 

いちぶ か ばあい えら なお 

一部を変えたい場合は、 No . SEL で選び直して下さい。 

数字の選択と賭けるコイン数が決定したら R ポタンでスタートです 0 
当たった数字の個数によって賭けたコインが倍増します。 

し•うりょう 

L ボタンでゲーム終了です ^ 












BIG A SMALL 

lPL^YlOi ] イン 

が 5 以上であれば B 旧、 4 
&卡は SMALL です。巳 IG か 
SMALL かを当てるゲームです> 

¥字ボタン2下で BIG か SMALL か 
を選び、 R ボタンでスタートします。 

当たると R ボタンでダブルチヤレンジ、 L ボタンでテイクスコアで1"。 

テイクスコアの&合は、そのままコインは加算されます。 

ダブルチヤレンジでは当たったコインを倍々に增やすことができます。 
成功する回数が多くなればコインも増えますが、途中で¥敗した場合は 
何ももら又なくなります 0 

RESULT は今までに出た数字を表示します> 

青は SMALL 、 赤は BIG です。 

L ボタンでゲーム終了です 0 





















RUSSIAN ROULETTE 

COMP ' の仲魔^:対戦者の fe 轟 
を1 S ずんで i けます。ゲーム 
に勝つと悪魔がもらえます。 

負けた時には、その仲魔はパー 
ティーからはずれてしまいます> 

A ボタンで スター トで丸 
十字ボタン上下で賭ける仲魔を選び、 A ボタンで決定します。 

十字ボタン上下で『せんこう』「こうこう j を選び、 A ボタンで決定します。 
右上の TRIGGER が点滅したらプレイヤーの番で t 
A ボタンで引いてください。 

6連発銃に1発の弾が入っています J 回ずつ引き金を引き、先に仲間が 
死んだ 1 方が負けです^ 

対戦者が勝つと、仲魔は COMP からはずれてしまいます。 

プレイヤーが勝つと、対戦者の賭けた悪魔をもらえます。 

ただし、その悪魔は DEAD の状態です。 




















fmmm 


CODE BREAKER 

1 PLAY メタルカード 1 銨 
1〜日までの3〜5結の数字を、ヒ 
ンド&元に推理して舍てます） 

※〇〇〇巳巳 REAKER はカジ 
ノとは別の場所にありま " T 。 

R ボタンでスタートします〇+拳ボタン±¥で》妾を M び、:4砮で給を M 



びます。 

けた すうじ えら お けってい 

3〜5桁の数字を選び終えたら A ボタンで決定します。 

JUDGE . 答がどれだけ当たっているかを表示します。 

H ( HIT ). 数字の種類も桁も当たっていることを表示します。 

B ( BLOW ) ……数字の種類はあっているが、桁が違っていること 
を表します。 


HINT . 1〜8までのそれぞれの数字がどの桁にあるかを 


あらわ 

表します0 

けた あらわ 

X . その桁にないことを表します。 

けた あらわ 

〇 . その桁にあるかもしれないことを表します。 

けたかくじつ あらわ 

◎. その桁に確実にあることを表します。 


8回以内に当てると、アイテムがもらえます) 

し！*う f) よラ 

L ボタンでゲーム終了です。 
































まほ 


魇法について 


こうげきけいまほう 

參攻擊系魔法 




名称 

消 * MP 

効 果 

アギ 

3 

敵1体を火炎で焼きダメージを与えます。 

アギラオ 

7 

アギの強化版で1"。 

アギダイン 

15 

アラギオの強化版です> 

マハラギ 

5 

敵全体を火炎で焼きダメージを与えます。 

マハラギオン 

9 

マハラギの強化版です0 

マハラギダイン 

20 

マハラギオンの強化版です。 

プフ 

3 

赖1体を FREEZE の状態にします。 

ブフーラ 

8 

ブフの強化版です 0 

ブフダイン 

16 

ブフーラの強化版です。 

マハーブフ 

6 

敵全体を FREEZE の状態にします0 

マハブフーラ 

11 

マハーブフの強化版で1"。 

マハブフダイン 

22 

マハブフーラの強化版です。 

ジオ 

4 

敵1体を SHOCK の状態にしま1"。 

ジオンガ 

9 

ジオの強化版です 0 

ジオダイン 

18 

ジオンガの強イヒ版です0 

マハジオ 

7 

敵全体を SHOCK の状態にします0 

マハジオンガ 

12 

マハジオの強化版で t "。 

マハジオダイン 

24 

マハジオンガの強化版です0 

サン 

2 

敵1体に衝撃波をぶつけてダメージを与えます。 

サンマ 

5 

サンの強化版です。 

ザンダイン 

18 

サンマの強化版です。 

マハザン 

4 

敵全体に衝撃波をぶつけてダメージを与えます。 

マハザンマ 

7 

マハサンの強化版です。 































マハザンダイン 

21 

マハサンマの強化版です。 

メギド 

15 

どんな相性の敵にもダメージを与えます^ 

メギドラ 

30 

メギドの強化版です0 

メギドラオン 

45 

メギドラの強化版です0 

ムド 

3 

敵2体を呪いで攻擊します^ 

ムドオン 

9 

敵数体にムドの効果を与えます。 

マハムド 

15 

敵全体にムドの効果を与えます0 

ハンマ 

5 

聖なる力で敵2体を攻撃します> 

ハンマオン 

10 

敵数体にハンマの効果を与えます。 

マハンマ 

18 

敵全体にハンマの効果を与えます> 

こうげきほじよけいまほう 

■攻擊補助系魔法 

名称 

消費 MP 

効 果 

ドルミナー 

3 

敵数体を SLEEP の状態にします。 

シ/< ブー 

3 

敵数体を BIND の状態にします。 

プリンパ 

2 

敵数体を PANIC の状態にします。 

ハピルマ 

2 

敵数体を HAPPY の状態にします。 

マリンカリン 

6 

敵1体を CHARM の状態にします^ 

マカジヤマ 

4 

敵数体を CLOSE の状態にします0 

タルンダ 

4 

敵の攻撃力を下げます。複数回使用可能です。 

ラクンダ 

4 

敵の防御力を下げます。複数回使用可能です。 

スクンダ 

4 

敵の命中力を下げます。複数回使用可能です。 

デカジヤ 

10 

すべてのカジヤ系魔法の効果を失わせます。 

デクンダ 

5 

下げられた攻撃、防御、命中力を元に戻します。| 





































名称 

消費 MP 

効 果 

タルカジャ 

4 

味方全員の攻擎力を上げます。複数回使用可能です。 

ラクカジャ 

4 

味方全員の防御力を上げます。複数回使用可能です。 

スクカジャ 

4 

味方全員の命中力を上げます。複数回使用可能です。 

マカカジャ 

4 

味方全員の魔法威力を上げます。複数回使用可能です。 

テトラジャ 

5 

敵の エナジードレ r ン •破魔/呪殺魔法を防ぎます。 

マカラカーン 

6 

敵の攻撃魔法を跳ね返します。1ターンの間有効です。 

テトラカーン 

6 

敵の物理攻撃を跳ね返します。1ターンの間有効です。 


かいふくけいまほう_ ‘ 

參回復系魔法 


% 


名称 

消费 MP 

効 果 

ディァ 

4 

味方1人の HP を少しだけ回復します。 

ディアラマ 

8 

味方1人の HP を回復します。 

ディアラハン 

20 

味方1人の HP を MAX まで回復します0 

メディア 

16 

味方全員の HP を少しだけ回復します。 

メディラマ 

32 

味方全員の HP を回復します。 

メディアラハン 

80 

味方全貝の HP を MAX まで回復します。 

パトラ 

2 

味方1人の51££卩、日1叩、？八叫(：汨八印丫、〇 05£を回復します。| 

ペンパトラ 

4 

味方全貝の51££?、81呢、卩綱(：出/^、〇 05[を回復11す 。1 

ポズムディ 

4 

味方1人の POISON の状態を回復します。 

✓ < ララディ 

6 

味方1人の PALYZE の状態を回復します 3 

ペトラディ 

10 

味方1人の STONE の状態を回復します。 

カルムディ 

8 

味方1人の CHARM の状態を回復します。 

リカーム 

19 

味方1人の DEAD 、 DYING の状態を回復しま丸 

サマリカーム 

44 

味方1人の DEAD 、 DYING の状態を完全回復します> 

リカームドラ 

8 

自分の身嫌牲にして味方全貝の HP を MAX まで回愎はす。 




リカームドラ 8 自分の身嫌牲にして味方全員の HP を MAX まで回復 U す0 



































とくしゆけいまほう 


會特殊系魔法 


名称 

消費， 

効 果 

"7 ツ/、■■» 

2 

パ-ティ-周辺のマッ汗示を U す。ただし新月の阐 i 使用できません 

トラフーリ 

2 

戦 H から必ず脱出できます。ただしボス戰闘の時はできません0 

エストマ 

6 

主人公より低レベルの悪魔の出現を抑えます。 

サバトマ 

8 

マッカを使わずに COMP 内の仲魔1体を召喚します。 

ネクロマ 

20 

「 DEAD 」 のキャラクターを1体戦闘に参加させます。 
参加時のステータスは 「 UNDEAD 」 となります0 
戦翮終了後は 「 DEAD 」 に戻ります。 

リフトマ 

6 

月齢1周の間、ダメージゾーンでダメージを受けません。 











キャラクタ _« 芥 



??? 

しゆじんこう 

主人公です。 

性格や取るべき行動に 
ついてはあなた次第です。 


(狭間偉出夫) 


学校を魔界に落とした張本人。 

承れもくてぎ 

彼の目的は？ 

■bA ^ ; 















ユミ 

しらかわゆみ 

(白川由美） 

はで がいけん はん 

派手でクールな外見とは反 

たいはくあいしゅぎてきせいかく 

対に博愛主義的な性格。 

しゅじんこうおな 

主人公と同じクラス。 


レイコ 

あかねざわれいこ 

(赤根沢玲子） 

まじめゆうとうせい 

真面目な優等生タイプだ 

ないめんじようねつてきせいかく 

が内面は情熱的な性格。 







ましゅぞくぞくせ * 


懸魔種族、属性 I こついて 

しゅぞくぶんるい 

[種族分類] 


神族 

魔神、女神、天津神 

鬼神族 

破壊神、地母神、邪神、国津神 

魔族 

魔王、妖魔、夜魔、妖精 

飛天 

大天使、天使、堕天使 

龍族 

龍神、龍王、邪龍 

鳥族 

證鳥、妖鳥、凶鳥 

獣族 

神獣、聖獣、魔獣、妖獣 

鬼族 

鬼女、妖鬼、地霊、邪鬼 

精霊 

精霊 

樹霊 

妖樹 

邪霊 

幽鬼、悪霊、屍鬼 

外道 

外道 

mMm 

し AW 

整然とした秩序を重んじます。 

CHAOS 

混沌、情念を重んじます。 

LIGHT 

開放的で善行を重んじます。 

DARK 

邪悪で破滅的な性格です。 


'め.^^ ’ゃペ . r ^ r ' ち , l r ’ isw » t；， r 





























♦パーティー 属性に ついて 


属性は主人公一人のもので 

ぜんたい 

はなぐパーティー全体のバラ 


ンスで誇まります> それぞれの 
-魔が個々に属性ポイントを 
持っています^命び出した仲 
魔の属性ポイントの合計で 



パーテイー属性が決まります^ 

ぞくせいあくまなかま 


CHAOS の悪魔 - 

LAW の _ 魔」 


どんな属性の悪魔でも仲魔にさえすれば呼び出すことがで 
きます^ただし、極端に離れた属性の悪魔を同時に呼び出す 
ことはできません。悪魔との会話は、その時のパーティー属 
性によって変化します> 


しゅぞく ぞくせい かんけい 

[種族と属性の関係] 




























ンゅぞくとくちよう 


[各種族の特徴] 


LIGHT/LAW 

大天使 

天使たちよりも上位の聖霊たち。かなりの魔力を持ち破 
壊神のような存在もいま尤 

天津神 

日本の天孫系の神々。日本の支配神です。 

1131 /TTT7 

神々の乗り物であったり、聖なる力の昇華を体現するもの 
だったりと、神聖度の高い魔物たちです。 


LIGHT/CHAOS 

破壊神 

魔神に対する力を持った神々。 

破壊と創造の力を持ちます。 

地母神 

母なる大地に女神たち。母の優しさと、自然に厳しさの両 
面を持ちます。かなり古い神々で t"。 

国津神 

鬼神の仲間ですが、日本の国の土着の神々です。 

龍神 

龍族の長。神々の中で最も古き者たちであり、人智を越 
えた能力と不思議な価値基準を持っていま t"。 


LIGHT/NEUTAL 

魔神 

現在の中心的な神々です。多くの信仰を集め最高の力 
を持ちます。やや享楽的な神々が多いようです。 

女神 

女の女神で慈愛をもたらす、愛に溢れた優しい神々で t"。 

神獣 

神々の猛々しい野生の力の現われです。邪悪なるものと 
の戦いには、大きな力を発揮しま 1*。 

精霊 

地水火風の四大元素の神格化したもので尤 

聖獣 

聖なる魔獣。瑞兆の現われであったり、神に棒げられる犠 
牲でぁったりします0 



























NEUTRAL/LAW 


天使 

下級の天使たち。天界の使い走りですが、敵に対して武 
器を取り戦います。 

妖鳥 

人々を誘惑し、気にいったものをさらっていく、危険な風の 
魔ですが、本来は魂の運び手です。 

NEUTRAL/CHAOS 


鬼女 

破壊をもたらす女魔たち。敵に対しては、容赦のない殺戮 
を行います。 

妖鬼 

邪鬼とは逆に、彼らは他者に支配されていません。怒りの 
原理で行動します。 

墜天使 

かつてセラフとの戦いで敗れ、墜ちた天使たち0いわゆる 
悪魔で t "。 

夜魔 

妖魔よりも魔力を持つ、恐ろしき夜の魔物たち。人間に 
とってはもっと身近な魔物たちです。 

-- 1 

NEUTRAL/NEUTRAL 

魔獣 

直感で生きる獣が、魔と化したもの。危険ですが、邪悪な 
ものではありません。 

妖魔 

魔力の強い仲間たち。その性格は暗いものではなく、光 
に向いていま t "。 

地霊 

鬼族ですが、妖精に近く、鬼となる閼気を秘めていませ 
ん。大地よりその力を得ています。 

龍王 

龍神には至らないが、巨大な力を秘めた龍たちです。 

妖精 

陽気な魔物たち。邪悪にも正義にもあまり興味がなく、好 
き勝手にやるのが好きなようです0 


























Bmmm 


DARK/LAW 

邪神 

陥しめられた神々の中でも、最も邪悪なもの。人間の恐 
怖や苦悩を求め、破壊を行います。 

凶鳥 

悪い兆しを運んできます。また人の魂を喰うものたちです。 

1 

DARK/CHAOS 

魔王 

陥しめられた魔と墜天使を統べる古き神々。図り知れな 
い潜在的な力を持っていま1"。 

邪龍 

知性は無く、破壊と貪欲な食欲の衝動に駆られる暗黒の 
パワーの権化です。 

幽鬼 

強烈な怨念により、人が死してなおも姿をとどめ、復簪を 
なそうとするおぞましい霊です。 

悪霊 

幽鬼ほどの実態化ができずにとどまっている怨霊たち。肉 
体が希薄なため攻擊がしずらいで1"。 

外道 

実体化できない悪魔たち。その姿の多くは不定型です。 

- 

DARK/NEUTRAL 

妖獣 

飽く無き欲望の悪魔。破壊する純粋な力で t "。 

邪鬼 

邪神に仕える悪魔。破壊する純粋な力で t "。 

屍鬼 

悪魔の力によって、歩き回る死体たち。生前の記憶が 
残っているものが多いようです^ 

妖樹 

放射能の影響か、樹木が意思を持ち、人々に襲いかかり 
ま t ■。大地の怒りの体現と思われま1"。 



























_ しが ったい 

悪魇金体について 

悪魔合“は邪教の館で行いま 
す>2身合体、3身答採を行ろこと 
で、より強力な仲魔を作ること 
がでぎます> 

[アクマ X 2 がったい] 

しんがったい いっぱんがったいとくしゅがっ 

g 身合体です> 一般合体と特殊合 
体がありま炙(一般合体について既 6 P を参痛してくださし U 
イベントをクリアーすることで合体可能になる悪魔もしヽます> 

[アクマ X 3 がったい] 

3身合体です。比較的弱い悪魔で一気に強い悪魔を作ること 

いっぱんがったい とくしゅがったい 

ができます。一般合体と特殊合体があります> 

2身合体、3身合体かを選択し 、 A 
ボタンで^定して下さい。合体さ 

あくま じゅうじ じょうげせん 

せたし_を十字ボタン上下で選 
択します> 1体目を選び終えると、 

なまえ みぎよこ きごう ひょうじ 

名前の右櫳房が表示されます。 

さんしょう 

k 58 P 參照） 

2体、もしくは3体選び終えると、 

合体後にでぎる悪魔が表示され 
ます > YES か NO を選択し A ボ 
タンで決定します^キヤンセルは、 

巳ボタンでもで杏ます> 

すで(こ仲間にいる悪魔、主人公よりレベルの高い悪魔はできません。 
※レベルの高い悪魔については条件により合体可能です > 

し なかま がゥたい ふゥかつごさい くだ 

死んでる仲魔は合体できません。復活後、再チ^レンジして下さい。 

















いっぱんしんがったいひよう 

一般の2身合体表 
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妖魔 

夜魔 
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魔王 

魔神 

地母 

天津 

魔王 

妖魔 

— 

天 
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ウンデ 

大天 

女神 

魔神 

女神 

堕天 

天使 

魔神 
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◎ 
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邪神 

妖鬼 

邪神 

地 
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女神 

破壊 

鬼女 

女神 

国 

津 
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ノーム 

鬼女 

地母 

女神 

破壊 

妖 


魔 


エアロス 

◎ 

◎ 

魔王 

夜 


魔 


ア シ 

◎ 

妖魔 

妖 


精 


アクアン 

天使 

大 

天 

使 


一 
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堕 

天 
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龍 


王 
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天 

墜 

天 

使 

龍 

龍 

霊 

妖 

神 

聖 

魔 

鬼 

妖 

地 

使 

神 

王 

鳥 

鳥 

獣 

獣 

獣 

女 

鬼 

霊 

女神 

破壊 

破壊 

龍神 

大天 

堕天 

破壊 

神獣 

神獣 

地母 

国津 

国津 

堕天 

魔神 

地母 

龍神 

龍神 

堕天 

破壊 

魔神 

神獣 

龍神 

地母 

地母 

霊鳥 

妖鳥 

魔神 

女神 

大天 

女神 

魔神 

大天 

聖獣 

破壊 

神獣 

国津 

天津 

邪神 

邪神 

龍神 

龍神 

地母 

魔神 

魔神 

龍神 

邪神 

邪神 

龍神 

大天 

魔王 

魔神 

龍神 

龍神 

女神 

龍神 

女神 

龍王 

邪龍 

国津 

鬼女 

龍神 

龍王 

破壊 

地母 

天津 

地母 

龍神 

破壊 

龍王 

破壊 

龍王 

龍王 

堕天 

夜魔 

地母 

盡鳥 

龍王 

堕天 

破壊 

邪龍 

妖鬼 

龍王 

鬼女 

妖精 

妖鳥 

妖魔 

龍王 

邪龍 

堕天 

妖魔 

魔獣 

妖獣 

妖鳥 

邪龍 

邪鬼 

魔獣 

妖鳥 

天使 

神獣 

聖獣 

天使 

堕天 

龍王 

魔獣 

聖獣 

妖鳥 

堕天 

妖鬼 

◎ 

◎ 

破壊 

龍神 

女神 

皿 

魔神 

神獣 

神獣 

女神 

国津 

女神 

シルフ 

◎ 

邪神 

聖獣 

女神 

妖精 

龍神 

神獣 

堕天 

皿； 

妖魔 

妖鬼 


フレイミ 

邪龍 

鬼女 

妖魔 

夜魔 

妖魔 

魔獣 

妖鬼 

妖鳥 

妖魔 

邪鬼 


— 

◎ 

破壊 

天津 

地母 

国津 

国津 

国津 

国津 

邪神 


ウンデ 

龍神 

鬼女 

国津 

龍神 

聖獣 

妖鬼 

堕天 

国津 


シルフ 

◎ 

天津 

神獣 

聖獣 

女神 

夜魔 

妖魔 


エアロス 

皿 

盡鳥 

妖鬼 

霊鳥 

鬼女 

妖精 


サラマン 

◎ 

◎ 

夜魔 

龍王 

地母 


フレイミ 

◎ 

地母 

魔獸 

龍王 


フレイミ 

夜魔 

妖獣 

妖鬼 


ウンデ 

◎ 

◎ 


アクアン 

◎ 


アーシ- 






































がった ' 


みかた 


合体 B 号の見方 


合体の法則に沿った悪魔が出現します出現する悪魔の属性 
は LAW です。 

合体の法則に沿った悪魔が出現します。出現する悪魔の属性 
は CHAOS です0 

合体の法則に沿った悪魔が出現します。出現する悪魔の属性 
は NEUTRA しです0 

精霊が出現します。 

元の悪魔と同種族で 1 ランクレベルの高い悪魔が出現します> 

出現する悪魔の属性は LAW です。 

元の悪魔と同種族で 1 ランクレベルの高い悪魔が出現しま t"o 

出現する悪魔の属性は CHAOS です。 

元の悪魔と同種族で 1 ランクレベルの高い悪魔が出現します0 

出現する悪魔の属性は NEUTRAL です。 

元の悪魔と同種族で 2 ランクレベルの高い悪魔が出現します） 

出現する悪魔の属性は LAW です。 

元の悪魔と同種族で 2 ランクレベルの高い悪魔が出現します> 
出現する悪魔の属性は CHAOS です。 

元の悪魔と同種族で 2 ランクレベルの高い悪魔が出現します。 

出現する悪魔の属性は NEUTRAI- です0 

元の悪魔と同種族で 1 ランクレベルの低い悪魔が出現します> 

出現する悪魔の属性は LAW です> 

元の悪魔と同種族で 1 ランクレベルの低い悪魔が出現しま尤 

出現する悪魔の属性は CHAOS です。 

元の悪魔と同種族で 1 ランクレベルの低い悪魔が出現します> 

出現する悪魔の属性は NEUTRAL です。 

何が出現するかわかりません。自分よりレベルの高い悪魔が出 

現することも…。 

合体はできません。 

ダークサイドの悪魔が出現します。出現する悪魔の属性は LAW 

です0 

ダークサイドの悪魔が出現しま t ■。出現する悪魔の属性は 

CHAOS です0 

ダークサイドの悪魔が出現しま t ■。出現する悪魔の属性は 

| NEUTRA しです0 
























イン 7 オメ—シ si ン 


アトラスでは数多くの特典や最新の情報が満載された会報 
など、 ^ しいサービスがいっぱいの真•女神転生フアンクラブ 
「 DDS - NET 」 を開設しています。 

入会をご希望の方は、下記の要領で応募してください0 

にゅうかいとくてん 

入会特典 

1. 金子一馬氏のイラストによる「オリジナルタロットカード j 
をブレゼント 

2 . プラスチック製メンバーズカードをプレゼント 

3. 新#_満載の会報誌 「 DDS - NET 」 の発行。 

にゅうかいほうほう 

入会方法 

かん甘い ゆうびんばんごうじ中うしょ しめいせいねんがっぴでんわばんごう めい 

①官製(功尚こ郵便番号、住所、氏名、生年月日、鼋 I 潘号を明 
記し&下の応薄券を貝 brT のぁて先までぉ送 tx ださい0 

M き±うとレんじ皆くくふくろまちぱ4ち • くりはら 、 

京都新蓿区袋町1番地栗原ビル3〇1 
イーストンプランニング内 

じむきょく にゅうかいもうしこみがかり 

_ DDS - NET 事務局入会_込係_ 

㊣X 答釜〕，〇〇〇闰を齡髻にて£人ぅ釜ください。 

※齡 i 富 i ぇっけの i _ iiM 紐をご^ jM ください0 


郵 fe 振# 口 ji 番号： 001 30-7-720739 

か にゅう しゃ めい かいひがかり 

加入者名： DDS - NET 会費係 

つラしんらん にゅうかいきぼ令 きに中う 

通信欄に「入会希望 j とご記入ください。 


入答特< 典が送られてくるまで2か月ほどかかる場合がありま ^ r 。 


rsn アトラス•テレホンサービス 

1 ^ 1 03 ( 5261)2356 

お問い4わせ受付:月曜日と水_日の〗5:00〜18:00 
( 祝日を,除きます） 

ウラ技 pW するご質問はお答えできません。 

電話番号はお間違えのないよろにおかけください。 


…パ… 

DDS-NET 

応募券 

SMIF 
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